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    收藏查看我的收藏0有用+1已投票0全景摄影编辑锁定讨论同义词VR摄影一般指全景摄影
本词条由“科普中国”科学百科词条编写与应用工作项目审核。全景摄影是在水平面上或竖直面
上均匀转动电影摄影机进行的摄影。进行全景摄影时所达到的效果很像观看被拍对象的人的眼睛
在移动或头在转动。全景摄影用于需要在银幕上表现较大的空间或在被拍对象的空间移动的情形下
（例如，拍摄体育竞赛、***场面及其他动态场面的情形下）。全景摄影是借助于上面装有电影摄
影机的全景三脚架云台的转动达到的。电影摄影机转动的必要的均匀性是由蜗杆传动装置或磨擦
式及惯性式机构得到保证。全景摄影可以不用三脚架（手持）进行，但是摄影机转动的均匀性较
差。垒景摄影是由静止的拍摄点（环场全景摄影）进行的及由移动的照相机（或是跟拍拍摄对象，
或是接近或远离拍摄对象）进行的（动态全景摄影）。移动电影摄影机可以配合以转动式倾斜来
进行。[1]中文名全景摄影外文名panoramicphotograph别称长条转机摄影形式一种广角图目录1
简介2全景的拍摄方法3全景照片拍摄技巧4全景照片应用领域5电脑上的全景6球面全景7全景摄影
机8全景摄影的优点全景摄影简介编辑全景照片，又称为全景。VR全景可以推动经济的发展以及便
利大众的生活。江西VR运营

    通过SphericalTransfrom节点将全景素材转换成可供擦除的2D视角素材并可以观察要擦
除的素材部分，利用RotoPaint节点来擦除。然后再通过下方的SphericalTransfrom节点将擦除好
的素材转换成LatLong形式从新合并回去。先选择SphericalTransfrom节点，进入属性，
对Projection属性进行设置，将其设置为LatLong模式。Rotation设置为Look模式。该模式允许我
们选择需要擦除的位置。只需要将视图上的观察点放在想要擦除的位置，SphericalTransfrom节点
就可以将其转换成2D素材。如下图：这时点击RotoPaint节点进行擦除。擦除完成后观察merge
节点，就可以看到擦除完成后的全景视频素材。见下图：这样我们就完成了该全景视频的制作。
通过头显设备观看完成的VR视频吧！作者：柳思忆，火星时代实训基地高级讲师上一篇。极速
推VR口碑推荐上海非达文化，前列VR全景视频能力，五星级专业认证。

实景全景与虚拟全景：实景全景：是现实中真实场景的全景展示，一般用于旅游景点、酒店
餐饮、商业综合体、房地产、校园、成果、招商引资、企业宣传、汽车销售等等领域；虚景全景：
没有真实存在、被设计出的场景用软件技术进行互联网全景展示，称之为虚拟全景，一般使用于
工程设计、装饰设计、虚拟展馆等领域。二、VR全景展示的行业应用VR全景展示可用于旅游景点
推广、酒店预定、房产销售、公司宣传、成果展示等各个方面。下面具体介绍一下VR全景展示在
个行业中的应用。

    PSVR是游戏玩家的福音显然，PSVR已经吊足了很多游戏爱好者的胃口。PlayStation中国发布会
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现场，织田博之每宣布一款游戏，现场都会响起一阵欢呼。在ChinaJoy上，连续三天都有爱好者
排长队等待体验索尼的VR游戏。而相比之下，PlayStation对面的微软Xbox展台人流量和PS呈现了
鲜明对比。这种对比一定程度上反映出主机游戏市场的尴尬。根据游戏工委近日发布的《中国游
戏产业报告》，主机游戏已经错过了黄金发展期，因为国内受众有限，付费模式与国内大部分的
游戏用户付费习惯不符，索尼的PlayStation和微软的XBOX虽然相继进入中国市场，但整体开拓
成绩平平。推出PSVR之后，索尼更愿意将其看成对目前主机游戏业务的一大补充。索尼互动娱乐
（上海）总裁添田武人对新浪科技直言，VR能够为传统的PS主机带来新的契机，有些用户可能是
想体验VR产品，所以购买PS主机。相反，游戏本身也可以通过VR带给用户一个全新的体验，这
也能够给主机业务带来新的可能性。“如果要提游戏，提VR的话，我们认为优先是PSVR”，添田
武人这样表示。他也没有否认“将来会有更多的可能性”，但“每个产品在消费者心中都有它的
定位”。在VR游戏领域，索尼明显有备而来。今年的E3上展会上，索尼已经宣布。洞悉营销展示
趋势，用全景让品牌深入人心。

    让全景信息的展示更加细致***。28一键清屏一步操作，***全景内的多余元素，感
受***的全景观赏体验。29开场画面自由设置开场画面，自定义开场画面的展示时机，并可添加漫
游点。30在线语音合成利用语音合成技术，可以将文字信息转化为声音信息，并应用于场景解说。
31全景推广系统对资源进行***整合，内容轻量化，简单易懂好操作，搭建全景商业圈。32接入微
信小程序轻量化小程序，基于微信近10亿的用户活跃数，让全景获得更多的受众用户。33随图分
享功能只需一步操作，就能够对当前场景实现任意角度截图并直接分享。34全景周边基于全景的
地理位置通过整合周边全景内容，搭建全景生态体系，实现对附近共享全景内容的浏览体验。35
智能化后台管理智能化的操作后台，实现后台智能化管理。上海非达文化提供VR直播，直播现场
全景视频采集。专业VR欢迎来电

非达文化致力于打造720度全景上传展示.江西VR运营

    如何在竞争愈演愈烈的VR市场上争夺属于自己的市场，是VR大**要考虑清楚的问题。同
样的，松塔未来要如何发展？借助VR的势头，**是做商业全景展示么？还是要进一步拓宽服务范
围，构建VR完整生态链？冯杨介绍说，目前，他们还是要着力打造质量的VR内容，靠内容取胜！
未来，他们希望构建一个全景式VR平台，在平台上，现实世界里的一切都可以呈现在大众眼
前，**大程度的发挥VR虚拟现实的优势。目前，松塔文化已经进入融资阶段，今晚将在北京进行
路演，为公司未来的快速发展招兵买马。硬件盈利阶段过后，VR产业未来注定要靠内容和服务盈
利。致力于提供质量VR内容的松塔文化，扎根成都的同时如何和北上广同类型公司竞争？也是冯
杨团队需要在本轮融资阶段需要考虑清楚的问题。当下，大学生创业非常火，但是不可否认，学
生团队创业还是会面临不小的难题，比如，在资金、人脉资源上的劣势、如何平衡好创业与学业
的关系、社会经验的匮乏等。如何一一克服这些问题，有待我们持续关注。策划编辑:杨梦婷曙驰。
江西VR运营

上海非达文化传播有限公司是一家有着先进的发展理念，先进的管理经验，在发展过程中不
断完善自己，要求自己，不断创新，时刻准备着迎接更多挑战的活力公司，在上海市等地区的传
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媒、广电中汇聚了大量的人脉以及**，在业界也收获了很多良好的评价，这些都源自于自身不努
力和大家共同进步的结果，这些评价对我们而言是比较好的前进动力，也促使我们在以后的道路
上保持奋发图强、一往无前的进取创新精神，努力把公司发展战略推向一个新高度，在全体员工
共同努力之下，全力拼搏将共同上海非达文化传播供应和您一起携手走向更好的未来，创造更有
价值的产品，我们将以更好的状态，更认真的态度，更饱满的精力去创造，去拼搏，去努力，让
我们一起更好更快的成长！


